
1

® INHALT

WIE MAN DIESE ERWEITERUNG VERWENDET
Um Das Erwachen der Berge zu spielen, müssen folgende Schritte 
ausgeführt werden, um die Inhalte der Erweiterung mit dem 
Grundspiel zu kombinieren:

   Das Ausrüstungsset E wird zum Vorrat der Ausrüstungskarten 
hinzugefügt. Dieses Set kann beim Aufbau als eines der drei 
Ausrüstungssets ausgewählt werden, die zusammen den 
Ausrüstungsstapel bilden.

   Das Fertigkeitsset „Lied der Berge“ wird zum Vorrat der Fertigkeits-
karten hinzugefügt. Dieses Set kann beim Aufbau als eines der sechs 
Fertigkeitssets ausgewählt werden, die zusammen den 
Fertigkeitsstapel bilden.

   Die Abenteuerkarten der Erweiterung werden 
zum Vorrat der szenariounabhängigen 
Abenteuerkarten gelegt.

   Die Heldenkarte und die Kampfmarker werden zu 
den Vorräten gelegt.

ERWEITERUNGSSYMBOL
Einige Karten dieser Erweiterung sind mit dem 
Erweiterungssymbol von Das Erwachen der Berge 
gekennzeichnet, um sie von den Karten des Grundspiels 
und anderer Erweiterungen unterscheiden zu können. Die 
Fertigkeitskarten sind mit einem eigenen einzigartigem 
Symbol gekennzeichnet.

Lied der 
Berge

DAS ERWACHEN DER BERGE
Über den Feldern und Wäldern von Terrinoth steigt ein blutroter 

Mond auf. Die Menschen beeilen sich, ihre Geschäfte zu erledigen, 
damit sie sicher zu Hause sind bevor es dunkel wird. 

Kundschafter und Forscher erzählen in den Städten und 
Ortschaften, in denen sie unterkommen, schaurige Geschichten: 

Die Berge sind lebendig geworden. Die Tiere, die dort leben, 
sind auf einmal blutrünstig und wild. Sie entfernen sich auf ihrer 

Jagd immer weiter von ihren Bauten, auf der Suche nach 
der nächsten unvorsichtigen Mahlzeit.

Unheilvolles Heulen schallt durch die Täler, als sich tapfere Helden 
in die Hügel und Berge wagen, um die Menschen zu beschützen. Nur 

die Standhaftesten werden zurückkehren, um davon zu berichten.

15 ABENTEUERKARTEN

Quest

I. Du musst nach dem langen Aufstieg zu 
Atem kommen. Ruhe kostenlos aus.

II. Du � ndest die Minenarbeiter. Gib 1  
aus, um 1 -Trophäe zu gewinnen.

III. Du vereinbarst einen Handel. 
Du gewinnst 1 -Trophäe und darfst 
dir 1 Ware von einem beliebigen Markt 
nehmen.

Eine Gruppe zwergischer Minenarbeiter kontrolliert 
oben in den Bergen einen bedeutenden Anteil der 

Mineralvorkommen der Gegend.

DIE MINENGILDE

1 �: Erkunde Yrthwrights Schmiede.

1 HELDENKARTE

Riesig, fellbekleidet und überschäumend vor 
recht scha� ender Gewalt. Nanok die Klinge ist ein 

furcht ein� ößender Barbar mit einer überraschenden 
Ver gangen heit: Er stammt aus einer adligen Familie im 

Norden Terrinoths. Seine Weigerung, mehr Rüstung als nur 
Armschienen und einen Helm zu tragen, ist eine Frage seiner 
Lebensphilosophie und nicht seiner Kultur. Nanok glaubt, 
indem er den Tod in der Schlacht herausfordert, lebt er ein 
erfüllteres Leben und kämp�  leidenscha� licher als jeder 
andere. Einige würden vielleicht widersprechen, aber die 
meisten von ihnen sind tot. 

Spielau� au: Du darfst dich auf ein 
Feld mit einem -Abenteuerkristall 
innerhalb von 3 Feldern bewegen.

NANOK DIE KLINGE
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20 AUSRÜSTUNGSKARTEN

E

Ausstattung

Du kannst eine Abenteuer-
aktion auf einem Feld 

durchführen, das an ein Feld 
mit aktivem Abenteuerkristall 
angrenzt, anstatt auf dem Feld 

mit dem Abenteuerkristall. 

DES TOTEN
KOMPASS3

10 FERTIGKEITSKARTEN

Sobald du dich in der 
Wildnis ausruhst, 

heilst du 2 zusätzliche 
Schaden und ziehst 
1 Fertigkeitskarte.

WILDES HERZ

14 KAMPFMARKER

3 Helden 11 Ausrüstung
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NEUE ABENTEUERKARTEN
Diese Erweiterung enthält 5 neue szenariounabhängige Karten für 
jeden Abenteuerstapel. Beim Zusammenstellen der Abenteuerstapel 
beim Aufbau werden alle szenariounabhängigen Karten entsprechend 
ihrer Rückseite in die passenden Stapel gemischt (Kampf, Erkundung 
und Sozial). Danach bildet man drei verschiedene Kartenstapel aus 
20 zufälligen Abenteuerkarten. Die Abenteuerkarten des ausgewählten 
Szenarios werden nun in die passenden Stapel gemischt. Jeder Aben-
teuer stapel besteht dann aus 30 Karten.

AUSRÜSTUNGS- UND FERTIGKEITSSTAPEL
Beim Aufbau wählen die Spieler drei Ausrüstungssets, die zusammen 
den Ausrüstungsstapel für dieses Spiel bilden. Danach wählen die 
Spieler zwei -, zwei - und zwei -Fertigkeitssets aus, um den 
Fertigkeitsstapel für dieses Spiel zu bilden. Falls sich nicht alle Spieler 
auf die zu spielenden Sets einigen können, sollten die Spieler die drei 
Ausrüstungssets, sowie zwei -, zwei - und zwei -Fertigkeitssets 
zufällig bestimmen.

STURMANGRIFF 
Sturmangriff  ist eine neue Schadensart, die auf Kampfmarkern 
vorkommt. Ein Kombattant kann als Kampfaktion X  ausgeben, um 
X Schaden bei seinem Gegner zu verursachen, der nicht abgewehrt 
werden kann. Nachdem ein Kombattant  ausgegeben hat, kann er in 
derselben Kampfrunde keinen Schaden abwehren.
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